REGULAMIN POKOJU GIER
»,NINJA FROG”
w ramach Strefy Gier aplikacji Zappka
Partnerem Pokoju Gier jest: Amooco Grzegorz Kanduta

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Niniejszy regulamin (dalej: "Regulamin”) okresla szczegdtowe warunki i zasady uczestnictwa w
Pokoju Gier funkcjonujgcego pod nazwa "NINJA FROG", udostepnianym w ramach Strefy Gier
(regulamin Strefy dostepny pod adresem: https://zappka.app/regulamin-strefy-gier, dalej jako
,Regulamin Strefy Gier”) — funkcjonalnosci aplikacji mobilnej Zappka (regulamin dostepny pod
adresem https://zappka.app/requlamin-zappka , dalej jako ,Regulamin Aplikacji”).

2. Organizatorem Strefy Gier, w tym Pokoju Gier, jest Zabka Polska sp. z 0.0. z siedzibg w
Poznaniu, ul. Stanistawa Matyi 8 (61-586 Poznan), wpisana do rejestru przedsiebiorcow
prowadzonego przez Sad Rejonowy Poznan — Nowe Miasto i Wilda w Poznaniu, VIII Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS: 0000636642, NIP:
5223071241, REGON: 365388398, BDO: 000016909, wysokos¢ kapitatu zaktadowego:
113.215.000,00 zt (dalej okreslana ,Organizator” lub ,Zabka Polska”).

3. Partnerem Pokoju Gier jest: Amooco Grzegorz Kanduta, z siedzibg we Wroctawiu (52-315), ul.
Kobierzycka 10, NIP: 753-215-35-12 (dalej: "Partner" lub ,Partner Pokoju”). Partner jest
odpowiedzialny za:

3.1. ustalenie formy Aktywnosci Kwalifikujgcej (np. warunku zakupowego) do Pokoju i terminow
obowigzywania Aktywnosci w terminie wskazanym w par. 2 pkt. 11.

3.2. ustalenie nagréd i formy ich wydania,
3.3. wydania nagrod, o ktdrych mowa w pkt 3.2.
4. Organizator jest odpowiedzialny za:
4.1. utrzymanie technologiczne i dostepno$¢ Strefy Gier, w tym Pokoju Gier,
4.2. zapewnienie dostepnosci Pokoju dla Uczestnikéw, ktorzy spetnili Aktywno$¢ Kwalifikujgca,

4.3. poinformowanie Uczestnika o zajetym miejscu w rankingu, przyznanej nagrodzie i sposobie
kontaktu z Partnerem w celu odebrania nagrody Partnera.

5. Przez ,Aktywnos$¢é Kwalifikujgca” nalezy rozumie¢ dziatanie okres$lone w §3 niniejszego
Regulaminu, ktére uprawnia Uczestnika do dotgczenia do Pokoju Gier funkcjonujgcego pod
nazwg ,,NINJA FROG”

6. Uczestnikiem Pokoju Gier moze by¢ osoba fizyczna posiadajgca aktywne konto w aplikacji
Zappka, spetniajgca warunki uczestnictwa okreslone w niniejszym Regulaminie, Regulaminie
Aplikacji oraz w Regulaminie Strefy Gier.

7. Pokoj Gier jest dostepny w aplikacji Zappka w Strefie Gier w terminie wskazanym w § 2
niniejszego Regulaminu.

8. Niniejszy Regulamin stanowi uzupetnienie Regulaminu Strefy Gier. W sprawach
nieuregulowanych stosuje sie postanowienia Regulaminu Strefy Gier oraz przepisy prawa
polskiego.

9. Aktywnosci podejmowane w pokoju gier nie sg grami losowymi, loterig fantowg, zakladem
wzajemnym, loterig promocyjng, ani gra, ktérej wynik zalezy od przypadku, ani zadng inng w
rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (t.j. Dz.U. z 2025 r., poz.
595).

10. Udziat w Pokoju Gier jest dobrowolny. Uczestnik przed przystgpieniem do Pokoju Gier powinien
zapozna¢ sie z trescig niniejszego regulaminu. Uczestnik, przystepujgc do Pokoju Gier,
zobowigzuje sie do przestrzegania zawartych w niniejszym regulaminie zasad.
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§ 2. CZAS TRWANIA | DOSTEPNOSC POKOJU GIER
11. Pokoj Gier funkcjonujacy pod nazwg ,,NINJA FROG” jest dostepny dla Uczestnikéw w
nastepujgcym terminie:
» data i godzina rozpoczecia: [3.06.2026, godz. 00:01]
» dataigodzina zakonczenia: [30.06.2026, godz.23:59]

12. Organizator zastrzega sobie prawo do przedtuzenia, informujac o tym Partnera i Uczestnikow z
wyprzedzeniem co najmniej 7 (siedmiu) dni za po$rednictwem aplikacji Zappka.

13. Liczba dostepnych miejsc w Pokoju Gier nie jest ograniczona.

§ 3. WARUNKI DOLACZENIA DO POKOJU GIER

14. W celu dotgczenia do Pokoju Gier Uczestnik zobowigzany jest spetni¢ Aktywnos¢ Kwalifikujgca
w okresie jego trwania.

dokona¢ zakupu min.1 produktu marki CHUPA CHUPS w sklepie/ach Zabka w okresie [od
03.06.2026 do 30.06.2026], w jednej lub kilku transakcjach_okazujgc przed zakupem user ID
Uczestnika w formie kodu QR aplikacji zappka. Lista produktéw dostepna w zatgczniku nr 1 do
Regulaminu.

15. Jeden Uczestnik moze dotgczy¢ do Pokoju Gier poprzez realizacje Aktywnosci Kwalifikujgcej
DOWOLNA LICZBE RAZY w czasie jego trwania.

§ 4. ZASADY UCZESTNICTWA | DZIALANIA W POKOJU GIER

16. Dotaczenie do Pokoju Gier jest mozliwe po spetnieniu Aktywnosci Kwalifikujgcej i dotgczeniu do
Pokoju w Strefie (poprzez nacisniecie przycisku ,Zagraj teraz” w Strefie Gier”. Wymagana
Aktywnos¢ Kwalifikujgca: dokonanie zakupu min. 1 produktu marki CHUPA CHUPS w
sklepie/ach Zabka w okresie [od 03.06.2026 do 30.06.2026], w jednej lub kilku
transakcjach, okazujac przed zakupem user ID Uczestnika w formie kodu QR aplikacji
zappka.

17. W ramach Pokoju Gier dostepne sg nastepujgce dziatania:

GRA NINJA FROG:

»  krotki opis zasad: Uczestnik zbiera punkty lecac i utrzymujac w powietrzu postac i zbierajac
premiowane elementy. W trakcie gry nalezy omija¢ przeszkody i uzupetnia¢ paliwo. Gra
konczy sie jezeli uczestnik trafi w przeszkode lub zabraknie mu paliwa. W ramach danego
dziatania Uczestnik ma 3 préby.

INSTRUKCJA GRY:

* Aby zapewni¢ optymalng kontrole nad postacia, nalezy trzymacé urzgdzenie Triki w sposdb
umozliwiajgcy wygodne i rytmiczne potrzgsanie. Sterowanie odbywa sie poprzez ruchy
urzgdzeniem:

» delikatne potrzgsniecie powoduje lekkie uniesienie postaci,
* mocniejsze potrzasniecie powoduje wyzszy lot.
PODZCAS GRY NALEZY:
* unika¢ zderzen z gérami i rakietami,
* unikaé¢ wpadniecia do wody,
» zbiera¢ elementy punktowe oraz paliwo.
PUNTKACJA
» lizak Chupa Chups (kulka) — 1 punkt,
» torebka Chupa Chups — 50 punktéw,
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» kazda kolejna zebrana torebka zwieksza swojg warto$é o +10 punktéw. W przypadku
pominiecia torebki wartos¢ kolejnej wraca do poziomu 50 punktéw, a mechanizm naliczania
bonusu rozpoczyna sie od poczatku.

» Kanister z paliwem uzupetnia poziom paliwa. Zuzycie paliwa zalezy od liczby ruchéw
wykonywanych przez gracza — kazdy ruch powoduje jego stopniowe zmniejszanie. Nalezy
na biezgco monitorowa¢ wskaznik paliwa, poniewaz jego catkowite wyczerpanie oznacza
zakonczenie gry.

*  Warunki specjalne: W trakcie opaddéw deszczu konieczne jest wykonywanie mocniejszych
ruchow urzadzeniem, aby utrzymac posta¢ w powietrzu.

» Gra konczy sie w przypadku: wyczerpania paliwa, zderzenia z przeszkoda (gory, rakieta),
wpadniecia do drugiej warstwy wody (samo dotkniecie powierzchni wody nie powoduje
zakonczenia gry)

¢ Gra nie ma limitu czasu.

18. Szczegdtowe instrukcje dotyczace kazdego dziatania sg prezentowane Uczestnikowi
bezposrednio w interfejsie Pokoju Gier.

19. Uczestnik moze podjaé dziatanie dostepne w Pokoju Gier WIELOKROTNIE pod warunkiem
spetnienia Aktywnosci Kwalifikujgcej.

20. W Pokoju Gier dostepny jest ranking Uczestnikéw aktualizowany na zasadach okreslonych w
Regulaminie Strefy Gier. Podstawg do wyswietlania rankingu sg punkty oznaczone w opisie
dziatania.

21. Niezaleznie od liczby mozliwych do podjecia dziatah wynikajgcych ze spetnionych Aktywnosci
Kwalifikujgcych, dziatania niepodjete w terminie trwania Pokoju Gier wygasaja.

§ 5. NAGRODY PARTNERA

22. Za uczestnictwo w Pokoju Gier nie przystugujg Nagrody.

23. Nagrody przystugujg za zdobycie najwyzszych miejsc w rankingach tygodniowych.
Zwyciezcami zostajg uczestnicy, ktérzy uzyskajg najwyzszg liczbe punktéw we wskazanych
okresach:

.Etap1”:data i godzina rozpoczecia: [03.06.2026, godz. 00:01];
data i godzina zakonczenia: [09.06.2026, godz.23:59]

.Etap 2”: data i godzina rozpoczecia: [10.06.2026, godz. 00:01];
data i godzina zakonczenia: [16.06.2026, godz.23:59]

.Etap 3”: data i godzina rozpoczecia: [17.06.2026, godz. 00:01];
data i godzina zakonczenia: [23.06.2026, godz.23:59]

.Etap 4”: data i godzina rozpoczecia: [24.06.2026, godz. 00:01];
data i godzina zakonczenia: [30.06.2026, godz.23:59]

Ogtoszenie rankingu za ukonczony tydzien nastgpuje w kazdg srode: 10.06.2026, 17.06.2026,
24.06.2026, 1.07.2026 i beda dostepne w aplikacji Zabka.

24. Za realizacje dziatan Uczestnikom przystugujg nastepujgce Nagrody na kazdy z 4 etapdw:

[Nagroda za 1 Zdobycie 1. Miejsca w Kask DMD z [Do 30 dni od
miejsce] rankingu tygodniowym brandingiem zakonczenia]
Chupa Chups o
wartosci 950 z}

brutto
[Nagroda za 2 oraz 3 Zdobycie 2 lub 3. Kask DMD z [Do 30 dni od
miejsce] Miejsca w rankingu brandingiem zakonczenia]
tygodniowym Chupa Chups o
wartosci 950
brutto
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[Nagroda za miejsca4 Zdobycie od 4 do 10 Metalowa Puszka [Do 30 dni od
do 10] miejsca w rankingu z 120 lizakami zakonczenia]
tygodniowym Chupa Chups o
wartosci 136,80
brutto

Do kazdej z powyzszych nagrdod Zwyciezcy przystuguje:

. Dodatkowa nagroda pieniezna w wysokosci 11,11% wartosci ww. kwoty, w zaokragleniu do
petnych ztotych — ta czes¢ nagrody nie zostanie wydana Zwyciezcy, lecz pobrana przez Partnera jako
ptatnika 10% ryczattowego podatku dochodowego od oséb fizycznych od przekazanych w Konkursie
nagrod (art. 30 ust. 1 pkt 2 Ustawy o podatku dochodowym od oséb fizycznych) i przekazana do
wiasciwego Urzedu Skarbowego

25. Poza nagrodami wymienionymi w pkt. 25, za ktérych wydanie odpowiada Partner, w kazdym z
czterech Etapow Uczestnikom przystugujg dodatkowe nagrody, ktore w imieniu Partnera wydaje
Organizator - Zabka w sklepach Zabka.

Nagroda za miejsca Zdobycie od 11 do 1000 1 Lizak Chupa Wydane w 24h od
od 11 do 1000 miejsca w rankingu Chups za1Zapsa publikacji
tygodniowym zwyciezcow w
formie kuponu
(wymaga

aktywaciji przez
Uczestnika) w
aplikacji Zappka;
do wykorzystana
w terminie 7 dni;
Nagrody wydaje
Organizator w
imieniu Partnera.

26. Podmiotem odpowiedzialnym za wydanie nagréd od miejsca 1 do 10 w kazdym z czterech
etapow jest Partner.

27. Podmiotem odpowiedzialnym za wydanie nagréd od miejsca 11 do 1000 w kazdym z czterech
etapow jest Organizator.

28. Nagrody sg przekazywane Uczestnikowi w nastepujgcy sposob: Po zdobyciu okreslonego
miejsca w rankingu uzytkownik, ktéry zwyciezyt otrzymuje specjalny kod w aplikacji Zappka. Kod
upowaznia go do odbioru nagrody, poprzez wypetienie danych do wysytki nagrody w
Formularzu Laureata na stronie: www.laureacichupachups.pl. Formularz jest aktywny do
uzupetnienia w kazdg srode kiedy publikowane sg rankingi 10.06.2026, 17.06.2026, 24.06.2026,
1.07.2026 (od godziny 14:00). Formularz Laureata z danego etapu jest aktywny przez 6 dni do
kolejnego wtorku do godziny 23:59 tj. za etap 1 do 16.06.2026, za etap 2 do 23.06.2026, za etap
3 do 30.06.2026 za etap 4 do 7.07.2026. Nie wypetnienie Formularza Laureata w okreslonym
terminie dla danego etapu oznacza rezygnacje z wydania nagrody.

29. Nagroda nie podlega wymianie na gotowke ani inne nagrody. Uczestnik nie moze przeniesé
prawa do Nagrody na osobe trzecia.

30. Nagrody podlegajg opodatkowaniu podatkiem dochodowym od o0s6b fizycznych zgodnie z
obowigzujgcymi przepisami prawa. Partner jako ptatnik pobiera i odprowadza nalezny podatek w
przypadkach przewidzianych prawem.

31. W przypadku braku mozliwosci doreczenia Nagrody lub jej nieodebrania w terminie [30 dni],
Nagroda przechodzi do dyspozycji Partnera.
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§ 6. DANE OSOBOWE UCZESTNIKOW - NAGRODY

32. Uczestnicy, ktérym przystuguje prawo do odbioru nagrody od Partnera, powinni przekazac
Partnerowi dane osobowe tj. IMIE, NAZWISKO, ADRES, TELEFON] poprzez wypetnienie
Formularza Laureata zgodnie z wytycznymi z pkt. 29.

33. Administratorem danych osobowych Uczestnikéw Pokoju Gier, ktérzy dobrowolnie podali swoje
dane osobowe bezposrednio Partnerowi w celu odebrania nagrody od Partnera, jest Amooco
Grzegorz Kahduta, ul Kobierzycka 10, 52-315 Wroctaw

34. Dane osobowe Uczestnikdéw sg przetwarzane przez Partnera w celu:
* wydania i rozliczenia Nagréd (podstawa: art. 6 ust. 1 lit. c RODO);

35. Szczegoétowe informacje o przetwarzaniu danych osobowych przez Partnera sg zawarte w
klauzuli informacyjnej dostepnej w zatgczniku nr 2 do Regulaminu.

36. Uczestnikowi przystuguje prawo dostepu do danych, ich sprostowania, usuniecia, ograniczenia
przetwarzania, przenoszenia danych oraz wniesienia sprzeciwu wobec ich przetwarzania.

§ 7. DANE OSOBOWE UCZESTNIKOW - POKOJ GIER

37. Szczegotowe informacje na temat przetwarzania danych osobowych Uczestnika korzystajgcego
ze Strefy Gier i Pokoju Gier, w tym o przystugujacych mu prawach, znajdujg sie w Polityce
Prywatnosci Aplikacji dostepnej pod adresem: https://zappka.app/polityka-prywatnosci-zappka.

§ 8. REKLAMACJE

38. Reklamacje zwigzane z wydaniem nagrod przez Partnera Uczestnik moze zgtasza¢ do Partnera
wedtug wyboru:

» droga elektroniczna na adres e-mail: reklamacje@amooco.com
* pisemnie na adres: Amooco Grzegorz Kanduta, ul Kobierzycka 10, 52-315 Wroctaw

39. Reklamacje kierowane do Partnera rozpatrywane sg przez Partnera w terminie 14 dni
kalendarzowych od ich otrzymania. Odpowiedz przekazywana jest w takiej samej formie, w jakiej
ztozono reklamacije.

40. Wszelkie zgtoszenia dotyczace bteddw, technicznych zaktdcen funkcjonowania Strefy Gier, w
tym Pokoju Gier, wydan nagréd doreczanych bezposrednio w aplikacji Zappka (tj. Kupony i punkt
programu lojalnosciowego), utrzymania technologiczne i dostepnos¢ Strefy Gier, w tym Pokoju
Gier, zapewnienie dostepnosci Pokoju dla Uczestnikow czy poinformowania Uczestnika o
zajetym miejscu w rankingu, Uczestnik moze zgtasza¢ wedtug wyboru:

- pocztg elektroniczng na adres e-mail CWK Zabka Polska wskazany w pkt 2.1.2 Regulaminu
Aplikacji Zappka;
- poprzez wybranie zaktadki ,Kontakt” w Aplikaciji;
- pisemnie — listem przestanym do CWK (na adres siedziby Zabka Polska, wskazany w pkt 1.1
Regulaminu Aplikacji Zappka);
- telefonicznie na numer telefonu: +48 61 856 37 00.

41. Szczegotowe postanowienia dotyczace reklamaciji zawarte sg w pkt. 14 Regulaminu Aplikacji
Zappka. Postanowienia Regulaminu nie wytgczajg ani nie ograniczajg odpowiedzialnosci

Partnera ani Organizatora w zakresie, w jakim wynika ona z bezwzglednie obowigzujgcych
przepisow prawa.

42. Reklamacja kierowane do Organizatora powinna zawierac¢: imig i nazwisko Uczestnika, adres e-
mail powigzany z profilem Uczestnika aplikacji mobilnej Zappka, opis zdarzenia oraz zadanie
Uczestnika.

43. Reklamacje kierowane do Organizatora rozpatrywane sg przez Organizatora w terminie 30 dni
kalendarzowych od ich otrzymania. Odpowiedz przekazywana jest w takiej samej formie, w jakiej
ztozono reklamacije.
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44. W przypadku sporu z Organizatorem Uczestnik moze zwrdci¢ sie o pomoc i porade do
miejskiego lub powiatowego rzecznika konsumentdéw lub do organizacji konsumenckich, takich
jak Federacja Konsumentéw, Stowarzyszenie Konsumentéw Polskich oraz Europejskie Centrum
Konsumenckie. Wiecej informacji mozna znalez¢ na stronach internetowych tych podmiotow.

45. Organizator informuje, ze o ile taki obowigzek nie wynika z bezwzglednie obowigzujgcych
przepiséw prawa, Organizator nie korzysta z pozasgdowych sposobéw dochodzenia roszczen
(pozasgdowego rozwigzywania sporéw).

§ 9. POSTANOWIENIA KONCOWE
46. Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem 03.06.2026 r.

47. Regulamin jest dostepny w wersji elektronicznej (w tym réwniez do pobrania w formacie PDF)
pod adresem https://zappka.app/requlamin-strefy-gier.

48. Bez uszczerbku dla postanowienn Regulaminu Aplikacji i Regulaminu Strefy Gier, Organizator
zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego Regulaminu z waznych przyczyn, ktérymi sa:

- zmiana powszechnie obowigzujgcych przepiséw prawa lub ich wykfadni stosowanej przez
uprawnione organy, majgca bezposredni wptyw na tre$¢ Regulaminu i skutkujgca koniecznoscig
jego dostosowania do takiej zmiany przepisow lub ich wykfadni;

- wydanie orzeczenia, decyzji lub innego podobnego aktu przez sad lub uprawniony organ
wiadzy publicznej, majgcego bezposredni wptyw na tre$¢ Regulaminu i skutkujgcego
koniecznoscig jego zmiany w celu dostosowania do takiego orzeczenia, decyzji lub innego
podobnego aktu;

- zapobieganie naruszeniom postanowienh Regulaminu lub przeciwdziatanie naduzyciom;

- rozbudowa lub zmiana funkcjonalnosci Strefy Gier, jak réwniez aktualizacja Aplikacji skutkujgca
koniecznoscig dostosowania Regulaminu Strefy Gier do takiej aktualizacji;

- zmiany w zakresie nazw, adresow lub danych firmowych wskazanych w tresci Regulaminu;

- koniecznos¢ dostosowania wymogoéw technicznych wskazanych w Regulaminie do aktualnych
standardéw.

49. Organizator powiadomi Uczestnikow o zmianie poprzez komunikat w Aplikacji, udostepniajgc
zmieniony Regulamin Pokoju Gry oraz podajgc termin wejscia w zycie zmiany, przy czym termin
ten bedzie wynosi¢ co najmniej 7 (siedem) dni od daty przestania powiadomienia, z
zastrzezeniem ze jezeli obowigzujgcy przepis prawa, orzeczenie lub inny podobny akt
uprawnionego organu wiadzy publicznej bedzie wymagat od Organizatora wprowadzenia zmiany
Regulaminie w krétszym terminie, powiadomienie o zmianie Regulaminu bedzie wskazywac taki
krotszy termin, wraz ze wskazaniem przyczyny.

50. Zmieniony Regulamin stosuje si¢ do Uczestnika, ktory nie zrezygnuje z korzystania z Pokoju Gry
lub nie wypowie umowy swiadczenia ustugi Konta w aplikacji Zappka na zasadach okre$lonych
w Regulaminie Aplikacji, przed datg wejscia zmiany w zycie.

51. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje si¢ przepisy prawa polskiego,
w szczegolnosci Kodeksu cywilnego oraz Regulamin Strefy Gier aplikacji Zappka.

Zatacznik nr. 1 do regulaminu:
Lista produktéw biorgcych udziat:

EAN Marka Produkt

84196675 CHUPA LIZAK CHUPS OWOCOWE 12G
CHUPS

84196842 CHUPA LIZAK MELODY POPS 15G
CHUPS

84460547 CHUPA LIZAK CHUPA CHUPS XXL 29G
CHUPS

6921211113478 CHUPA LIZAK CHUPA CHUPS CZASZKA 15G
CHUPS
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6921211115427 CHUPA LIZAK CHUPA CHUPS CRAZY DIPS
CHUPS TRUSKAW 14G

6921211115939 CHUPA LIZAK CHUPA CHUPS CRAZY DIPS COLA
CHUPS 14G

84460264 CHUPA LIZAK CHUPA CHUPS MILKY 12G
CHUPS

80920779 CHUPA GUMA CHUPA BIG TUTTI FRUTTI 27,6G
CHUPS

80879657 CHUPA GUMA CHUPA CHUPS COLORS 27,6G
CHUPS

4602606007597 CHUPA GUMA CHUPA CHUPS COTTON BUBBLE
CHUPS 11G

80801320 CHUPA GUMA CENTER SHOCK JABtKO 4G
CHUPS

8003440927649 CHUPA ZELKI CHUPA CHUPS KWASNE PASKI 90G
CHUPS

8003440998373 CHUPA ZELKI CHUPA CHUPS PINKIS 90G
CHUPS

8723400833376 CHUPA ZELKI CHUPA CHUPS MADS BERRIES 45G
CHUPS

8723400833345 CHUPA ZELKI CHUPA CHUPS MADS FRUITS 45G
CHUPS

8003440993224 CHUPA ZELKI CHUPA CHUPS KWASNE BOMBY
CHUPS 90G

80903512 CHUPA ZELKA CHUPA CHUPS XPLOSION COLA
CHUPS 10G

80917380 CHUPA GUMA DO ZUCIA EGGS CHUPA CHUPS 5G
CHUPS

6921211115663 CHUPA LIZAK CHUPA CHUPS MELODY POPS
CHUPS COLA 1

5908227125412 CHUPA LIZAK CHUPA CHUPS TROPICAL 15G
CHUPS

8410031990584 CHUPA LIZAKI CHUPA CHUPS COLORS TOREBKA
CHUPS 12

Zatacznik nr 2 do regulaminu:

KLAUZULA INFORMACYJNA DOTYCZACA PRZETWARZANIA DANYCH OSOBOWYCH
UCZESTNIKOW POKOJU GIER PRZEZ PARTNERA

1. Na podstawie Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) nr 2016/679

z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0sob fizycznych, w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych, i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE

(,OgdIne rozporzgdzenie o ochronie danych”, Dz. Urz. UEL119 z 4.05.2016 r. str. 1, dalej: ,RODO”),
informujemy, Zze administratorami danych osobowych Uczestnikow Pokoju Gier jest:

1) AMOOCO Grzegorz Kahduta z siedzibg we Wroctawiu, ul. Kobierzycka 10, 52-315 Wroctaw,

2. Dane osobowe Uczestnika sg przetwarzane w nastepujgcych celach:

a) w celu zwigzanym z ustaleniem prawa danego Uczestnika do uzyskania nagrody, wydania
nagrody, rozpatrzenia ewentualnych reklamacji oraz wykonania obowigzkow prawnych, wynikajgcych
Z przepisOw prawa cigzacych na Partnerze Akcji w zwigzku z wydaniem nagréd, w tym obowigzkéw
podatkowych i sprawozdawczych wobec organdéw Panstwa, tj. w celu realizacji obowigzkéw prawnych
cigzacych na administratorze danych osobowych (art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO);

b) w celu obrony przed ewentualnymi roszczeniami Uczestnikéw, tj. w prawnie uzasadnionym
interesie, realizowanym przez administratora danych osobowych (art. 6 ust. 1 lit. f RODO).
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3. Przetwarzanie danych osobowych Uczestnikéw Pokoju Gier odbywa sie zgodnie
z powszechnie obowigzujgcymi przepisami.

4, Podanie danych osobowych przez Uczestnika jest dobrowolne, lecz niezbedne do wydania
nagrody.

5. Uczestnikowi przystuguje:

. prawo dostepu do podanych danych osobowych,

. prawo zgdania sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania podanych danych
osobowych,

. prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania podanych danych osobowych,

. prawo zgdania przenoszenia podanych danych osobowych.

7. Uczestnik moze w dowolnym momencie wnies¢ sprzeciw — z przyczyn zwigzanych z jego

szczegolng sytuacjg — wobec przetwarzania jego danych osobowych w celu realizacji uzasadnionego
interesu administratora danych osobowych, innego niz marketing bezposredni.

8. Realizacja praw Uczestnika, okre$lonych w pkt. 5 i 7 powyzej, jest mozliwa poprzez ztozenie
odpowiedniego wniosku na nastepujgcy adres korespondencyjny lub e-mailowy:

a) w przypadku administratora — Amooco Grzegorz Kanduta — na adres korespondencyjny: ul.
Kobierzycka 10, 52-315 Wroctaw lub adres e-mail: odo@amooco.com;

9. Uczestnikowi przystuguje prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych, w sytuacji gdy Uczestnik uzna, ze jego dane osobowe sg przetwarzane z naruszeniem
przepisow.

10. Dane osobowe Uczestnika mogg by¢ przekazane przez administratora danych osobowych —
Amooco Grzegorz Kanduta —podmiotom realizujgcym wykonanie nagrody, podmiotom swiadczgcym
ustugi pocztowe/kurierskie w celu doreczenia nagrdd, a takze podmiotom obstugujgcym Partnera
prawnie i ksiegowo.

12. W przypadku administratora danych osobowych — Amooco Grzegorz Kanduta — dane
osobowe Uczestnikow bedg przechowywane do czasu wygasniecia ewentualnych roszczen
Uczestnikow, ktére sg zwigzane z Pokojem Gier. Dane osobowe laureatéw mogag by¢ jednak
przechowywane w okresie przewidzianym dla celéw sprawozdawczosci, wymaganej przepisami
prawa.

13. Administrator danych osobowych nie korzysta z systemoéw stuzgcych do zautomatyzowanego
podejmowania decyzji, dotyczacych przetwarzania danych, w tym profilowania.
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